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Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil, kita baru yakin kalau 
kita telah berhasil melakukannya dengan baik. 
(Evelyn Underhill) 
 
Bersikaplah kukuh seperti batu karang yang tidak putus-putus-nya dipukul 
ombak. Ia tidak saja tetap berdiri kukuh, bahkan ia menenteramkan amarah 
ombak dan gelombang itu. 
(Marcus Aurelius) 
 
Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari 
betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah. 
(Thomas Alva Edison) 
 
Usaha tanpa doa adalah kesombongan, doa tanpa usaha adalah kesia-siaan. 
(Anonymous) 
 
Seseorang dapat berkembang ketika seseorang melampaui batas kemampuannya 












Karya ini saya persembahkan kepada : 
1) Bapak dan ibu tercinta 
2) Saudara-saudara yang sayangi Mas Hokie dan Mbak Desy 
3) Sahabat-sahabat kuliah yang saya banggakan Adnan Widya Iswara, Irsyad 
Fakhrur Roji, Alfath Prabanuadhi, Rifqi Imaduddin Irfan, dan Lutfi Aristian 
Febrianto 
4) Sahabat-sahabat SMA yang saya banggakan Desyana Arisandy, Aldella 
Septin Yuki Pertama Putri, Farah Nuranidia Paramita, Ismira Widihastuti, 
dan Wanda Religia Vallensia Sucipto 
5) Teman-teman magang di Jakarta yang saya banggakan Adnan Widya 
Iswara, Irsyad Fakhrur Roji, Lutfi Aristian Febrianto, Azaria Nur Fadhilah, 
dan Afifah Nurlaila  
6) Teman-teman KKN Malang 11 CM yang saya banggakan Irsyad Fakhrur 
Roji, Adnan Widya Iswara, Reza Satria Nugraha, Puspita Oktariandini 
Putri, Sarah Meilita Indrani, Nur Azizah Atika Rachman, Ali Zaenal Abidin, 
Pritta Gracia, Ade Afrina Arifin, Bangkit Dwi Nugroho, Faizal Nur As’ari, 
Azaria Nurchasanah, Annisa Dewi Setyowati, Rizki Ersas Pratama Putera, 
Rerie Dwi Nugrahenie, Rivan Faetheda Dewanto, Kusuma Wardani 
Zatmaya Putri, Alexandra Destra Parawestri, dan Ika Wulandari 
7) Ibu Dosen : Ibu Sari Widya Sihwi dan Ibu Denis Eka Cahyani 
8) Keluarga besar S1 Informatika UNS, khususnya angkatan 2013 yang saya 
sayangi dan saya banggakan  
KATAPENGAI\TTAR
Segala puji dan syukur penulis ucapkan kepada Allah SWT, karena rahmat
dm karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan penelitian dan pembuatan laporan
&ipsi dengan judul *INTELLIGENT TATONNG SYSTEM OTS) IIENGAII
ITENGGI]NAKAN OI{TOLOGI DAI\I CASE.BASED REASONING (CBR)
UNTIIK PEMBELAJARAN SERTIHKASI JAVA", yang merupakan salah
smr syarat mendapatkan gelar Sarjana Informatika Universitas Sebelas Maret
Smakarta-
Skripsi itri tidak akan selesai tanpa adauya baatuan dari banyak pihak Oleh
ku€na itrl penulis ingin menyarrpaikan ucalxn terima kasih kepada:
l. Ayalu ibu, dan keluarga yang tBk henti memberikan do'a, semangat bantuan
moral dan materi.
L Ibu Sari Widya Sihwi S.Kom., M.T.I. dan Ibu Denis Eka Cahyani S.Kom.,
L{-Kom., selaku pembimbing dalarn penelitian ini atas bimbingan dan masukan
yang diberikan.
3- Bryk AHt:l &zrzS.Korn", hd,C$" ds$ trbu Pr-
S-Kom, M.S, selaku penguji etas masukan,
diberikan.
4- Keluarga besar 51 Informatika UNS, khususnya angkatan 2013 atas perhatian
dzr do'a yang diberikan..
5- Teman-teman KKN Malang lt CM atas pengertiao, do'a, dan semangat yang
diberikan.
Penulis berharap semoga skripsi ini dapat berrranfaat bagt yang
Uepeatingaa khusumya dao bagi pembaca umumnya
$urakartA 22 Januari 2018
Teshlr. Ilewi Wiwu }Sfsrdarli,







INTELLIGENT TUTORING SYSTEM (ITS) USING ONTOLOGY AND 
CASE-BASED REASONING (CBR) FOR JAVA CERTIFICATION 
LEARNING 
 
ADITYA LUKY WIBOWO 
 





Various education through information technology-based learning has been 
widely applied, such as electronic learning or often called e-learning. Although e-
learning has commonly used in learning, the system has a disadvantage that the 
system does not pay attention to the diversity of the ability of users individually. 
Intelligent Tutoring System (ITS) becomes one of the solutions to support learning. 
This study aims to build the application of ITS with ontology modeling and Case-
Based Reasoning (CBR) method for learning Java Programming. ITS is a system 
that not only provides learning guidance for the user, but it also adjusts learning 
guidance with user capabilities. Ontology modeling served as a mapping of 
learning materials Java Programming, and CBR methods served as a system that 
fits learning guidance with the ability of users. The results of this study indicate that 
the application of ITS has been able to assist users in providing learning that is 
adaptive and user-friendly. Based on the evaluation of system usability by 20 users, 
this application is acceptable because the value of system usability reaches 3.7625 
from scale 1 to 5. 
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Berbagai pendidikan melalui pembelajaran yang berbasiskan teknologi 
informasi telah banyak diterapkan, misalnya pembelajaran elektronik atau yang 
sering disebut e-learning. Walaupun e-learning telah banyak digunakan dalam 
pembelajaran, tetapi sistem tersebut memiliki kekurangan yaitu pembelajarannya 
tidak memperhatikan keragaman dari kemampuan penggunanya secara individual. 
Intelligent Tutoring System (ITS) menjadi salah satu solusi untuk mendukung 
pembelajaran. Penelitian ini bertujuan membangun aplikasi ITS dengan pemodelan 
ontologi dan metode Case-Based Reasoning (CBR) untuk pembelajaran Java 
Programming. ITS merupakan sistem yang tidak hanya menyediakan bimbingan 
belajar kepada pengguna, tetapi juga menyesuaikan bimbingan belajar dengan 
kemampuan pengguna. Pemodelan ontologi berperan sebagai pemetaan bahan 
pembelajaran Java Programming dan metode CBR berperan sebagai sistem yang 
menyesuaikan bimbingan belajar dengan kemampuan pengguna. Hasil penelitian 
ini menunjukkan bahwa aplikasi ITS telah dapat membantu pengguna dalam 
memberikan pembelajaran yang adaptif dan user-friendly. Berdasarkan hasil 
evaluasi usability sistem oleh 20 pengguna, aplikasi ini dapat diterima karena nilai 
usability sistem mencapai angka 3,7625 dari skala 1 sampai 5. 
Kata kunci : Case-Based Reasoning, Intelligent Tutoring System, K-Nearest 
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